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FISA DE LUCRU

Deschideti aplicatia Scratch si conectati-va pe contul vostru.

Creati o variabila care se va numi nr secret.

Scrieti un script care incearca sa ghiceasca valoarea variabilei nr secret din 5
incercari.

Valoarea variabilei nr secret va fi un numar generat

aleator de calculator folosind din sectiunea Operatori:

Pentru a incerca de 5 ori se va folosi repeta 5.

In repeta se cere sa ghiciti un numar intre 1 si 20 folosind din sectiunea
Detectare comanda intreaba si agteapta.

[IGELEN What's your name? JEEEEEE]

Ghiceste un numar infre 1 si 20 J mkaﬁ'
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Valoarea pe care o veti introduce de la tastatura se va salva in variabila
raspuns.

Se verifica folosind comanda Daca atunci , daca nr secret=raspuns. Daca
sunt egale inseamna ca ati ghicit numarul secret si puteti spune: Bravo! Ai
ghicit! Pentru 2 secunde.

Daca raspuns< nr secret spune incearca un numar mai mare.

10.Daca raspuns>nr secret spune incearca un numar mai mic.

Scriptul poate fi urmatorul:

rofeste-te (™ o grade

rofeste-te *) @ grade
seteazd nrsecret * la  alege aleator intre o s @

repcta (@)
memgila pozilie aleatoare
(L BN Ghiceste un numar infre 1 5i 20 S EELE]
mergi la x s [
=19 ° ¥ o daca raspuns = nrsecret atunci
gliseaza in o secunde la  pozitie aleatoare SpUNE pentru e secunde
glizeaza in n secunde la x o ¥

dacd rispuns < nrsecret atunci

ofienteazéd-te in directia
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onenteazra-te spre  cursorul mouse-ului +
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