Fisa de lucru recapitulativa

Sa se rezolve urmatoarea problema folosind fisa urmatoare

In paduricea de la marginea orasului este mare agitatie, urmeaza o lucrare la matematica. Ursuletul
Panco doreste sa exerseze cu iepusasul Gily operatiile aritmetice. Panco ii cere lui Gily doua numere naturale
si un simbol pentru una dintre operatiile +, -, *, / (adunare, scadere, inmultire, impartire). Apoi face calculul
in minte si ii spune lui Gily rezultatul operatiei aplicate pentru cele doua numere.

1. Realizati o scena cu 2 personaje potrivita problemei date (aveti un model mai jos).

2. Introduceti urmatoarele scripturi pentru pensonaje:

- Panco




Fisa de lucru recapitulativa
- Gily

Bl Salut Panco! Desigur cum facem? M=l e secunde

(==Ll Cars sa fis primul numar? BEEREETE]

W Cars sa fis al doilea numar? JEIEEEEE

Ce operator sa dau? JEEEir]

operator + la  réspuns

difuzeazd mesajid -

3. Completati scriptul lui Panco pentru a efectua si celelalte operatji aritmetice (scadere, inmultire,
impartire)

4. Completati scriptul lui Gily astfel: Cand primeste mesajul1 sa emita sunetul pop si sa sara (folosind
glisarea)

5. Modificati scriptul lui Panco astfel incat dupa realizarea fiecarei operatii aritmetice sa isi schimbe
culoarea astfel: la adunare — albastru (codul 100), la scadere — lila (codul 150), la inmultire — verde
(codul 50), la impartire — mov (codul 135)



