Fișa de lucru. Instrucțiunea IF
Pentru fiecare dintre următorii itemi, alegeți litera corespunzătoare răspunsului corect.

1. Care dintre următoarele instrucțiuni C/C++ sunt corecte sintactic dacă x și y sunt două variabile de tip întreg?

	a. if(x<2) && (x>-5)
{
x=x+1; y=y-1;
}
	b. if -5 < x < 2
{
x=x+1; y=y-1;
}

	c. if x<2&& x > -5
{
x=x+1; y=y-1;
}
	d. if (x < 2 && x > -5)
{
x=x+1; y=y-1;
}



2. Știind că variabila întreagă nr. memorează valoarea 5, stabiliți ce mesaj se va afișa în urma executării secvenței de instrucțiuni C/C++ următoare:
if (nr<7) if (nr>3)
   cout<<”Bine”;
else
   cout<<”Foarte bine”;
else
   cout<<”Rau”;
	a. BineRau
	b. Foarte bine
	c. Rau
	d. Bine



3. În secvența alăturată de instrucțiuni variabilele i, j, k și y sunt de tip întreg. Pentru care dintre următoarele seturi de valori ale variabilelor i, j, k variabila y va avea valoarea 1 în urma executării acestei secvențe?
y=1;
if(k>0)
[bookmark: _GoBack]  if(i!=j)  y=0;
else y=2;
	a. k=0; i=5; j=5 
	b. k=10; i=5; j=6;
	c. k=10; i=5;  j=5;
	d. y nu va avea valoarea 1 indiferent de valorile variabilelor i, j și k



4. În secvența alăturată de instrucțiuni variabilele i, j, k, x și y sunt de tip întreg. Pentru care dintre următoarele seturi de valori ale variabilelor i, j, k variabilele x și  y vor primi valori diferite între ele în urma  executării acestei secvențe?

if(k>0)
if(i!=j)  x=0;
else x=1;
else x=2;
if(i!=j)
if(k>0)  y=0;
else y=2;
else y=1;


	a. x și y primesc aceeași  valoarea  indiferent de valorile variabilelor i, j și k
	b.k=0; i=5; j=6;
	c.k=10; i=5;  j=5;
	d.k=0; i=5; j=5




5. Știind că variabilele a și b sunt utilizate pentru a memora două numere reale, stabiliți care dintre secvențele de instrucțiuni de mai jos determină, în urma executării, inițializarea variabilei m cu diferența absolută a valorilor memorate în a și b.
	a. m=a-b
	b. m=a; if(m<a) m=b-m;

	c. m=a; if(m>b) m=a-m;
	d. m=a-b; if(a<b)m=-m



6. Fie variabilele x și y de tipul unsigned int ale căror valori se presupun cunoscute. Care dintre următoarele secvențe afișează mesajul “DA” dacă și nunmai dacă ambele numere sunt pare?
	a. if(x*y%2==0)
cout<<”DA”;
	b. if(x%2!=0 || y%2!=0)
cout<<”DA”;

	c. if(!(x%2!=0 || y%2!=0))
cout<<”DA”;
	d. if(x%2 && y%2)
    cout<<”DA”;



7. Pentru care dintre următoarele valori ale variabilei x secvența de program alăturată afișează mesajul NU:

if(x>0)
  if(x<3) cout<<”DA”;
else
          cout<<”NU”;
	a. 3
	b. 1
	c. 2
	d. 0



Probleme:
1. Să se afișeze pe ecran în ordine crescătoare două numere reale a și b citite de la tastatură, folosind algoritmul de interschimbare a două numere.
2. Se introduce de la  tastatură un număr întreg x (x<106). Scrieți programul C++ care calculează și afișează modul numărului x.
3. Realizați un program care citind de la tastatură 3 numere reale calculează suma celor pozitive și o afișează pe ecran.
4. Să se determine și să se afișeze pe ecran minimul a trei numere întregi x, y și z citite de la tastatură fiecare având cel mult șase cifre.
5. Să se scrie programul care afișează pe ecran mesajul ”DA” dacă și numai dacă o valoare naturală x citită de la tastatură este pară și are 2 cifre sau mesajul ”NU” în caz contrar.
6. Se citesc de la tastatură valorile reale a, b, c, d. Realizați un program care determină și afișează pe ecran evaluarea expresiei:
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