Evaluare - Structura repetitiva cu numar cunoscut de pasi - for

1. Completati cuvantul care lipseste pentru a crea o repetitie
care se executd de 5 ori:
(int i=1; i<=5;1i++)
2. Structura repetitiva cu contor se utilizeaza atunci cand

stim de la inceput

3. Completati spatiile pentru a afisa cuvantul “da” de 5 ori:
(int 1 = 0; 1i<5;1i++)
{
cout<< <LK\ ;
}
4. for (expresiel; expresie 2; expresie 3)
{
instructiuni;
}
expresie 1 este:

) defineste conditia pentru executia instructiunilor;

) este executatd dupd ce instructiunile au fost executate;
) este executatd o datd inainte ca repetitia sa inceapa;

) se repeta la infinit.

5. Ce se va afisa in urma executiei codului urmdator?
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for (int i=0; i<3;i++)
{

cout<<i<” ”;

}
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6. De cédte orli se wva executa structura for din 1interior 1in
codul urmator?
for (int 1i=1; i<=3;++1)
{for (int j=1;3<=2;++73)

instructiuni;



7. In cazul structurilor repetitive imbricate toate iteratiile
primei structuri sunt executate 1nainte ca a doua structura
sda inceapa?

a. Adevarat
b. Fals
8. Ce va afisa codul de mai jos?

for (int i=1; i<=2; 1i++){
for (int j=1; j<=3; j++){

cout<<i*j<<” ,;}}

a.1 23 246%6
b.1 11222
c.1 23123
d.3 3 32 2 2

9. Se citesc doud numere a si b. Afisati in ordine crescatoare
primii b multipli nenuli ai numdarului a.

10. Se citesc trei numere intregi a, r, n. Afisati primii
n termeni ai progresiei aritmetice cu ratia r si termen
initial a.

11. Se dad n. Sa se afiseze 3n.



