Structura decizionald(in pseudocod)
Structura alternativia(decizionald) in pseudocod

Structura alternativa este folosita atunci cand e nevoie de selectarea unei instructiuni ce urmeaza sa fie
executata in functie de valoarea unei expresii. Sintaxa structurii alternative este:

| DACA expresie ATUNCI
| instructiune 1
|ALTFEL

| instructiune 2

lm
Efect:
Pas 1: Se evalueaza expresia logicd expresie.
Pas 2:

e Daca valoarea expresiei este adevdrat, atunci se executa instructiune 1.
e Daca valoarea expresiei este fals, atunci se executa instructiune 2.

Observatii:

1. Daca pe ramura ALTFEL nu este necesara efectuarea niciunei instructiuni, aceastd ramura poate lipsi.
Sintaxa structurii alternative se modifica astfel:

| DACA expresie ATUNCI
| instructiune 1

lm

2. O alta sintaxa a structurii decizionale este varianta imbricatd, cand pe ramura altfel a structurii

decizionale se utilizeaza o altd structura decizionald. Sintaxa structurii alternative imbricate arata

astfel:
|DACA expresie 1 ATUNCI
| instructiune 1
|ALTFEL
[ |DACA expresie 2 ATUNCI
| | instructiune 2
| |ALTFEL
| | instructiune 3
| lm
e

3. Exista situatii cand expresia logica a structurii decizionale contine doud expresii unite prin operatorul
logic si. In aceasta situatie structura decizionala se poate scrie astfel:

|IDACA expresie 1 si expresie 2 ATUNCI | |DACA expresie 1 ATUNCI

| instructiune 1 B |DACA expresie 2 ATUNCI
|ALTFEL

| instructiune 2

lm

|

| | instructiune 1
| |ALTFEL

| | instructiune 2
| lm

|ALTFEL
|

lm

instructiune 2/instructiune 3

&5 Problema 1: Verificarea paritatii/imparitatii unui numdr intreg

Enung: Se introduce de la tastaturd un numdr intreg in variabila a. Scrieti un algoritm in pseudocod care
testeaza daca numarul din variabila a este par sau impar.

Exemplu: Daca a=4, algoritmul va afisa mesajul 4 este numdr par, dar dacd a=7, algoritmul va afisa
mesajul 7 este numar impar
Solutie:
|la intreg
|citeste a
| rdacd a%2=0 atunci

| scrie a,’ este numdr par’
| Jaltfel
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[
| lm
lm

scrie a,’ este numdr impar’

& Problema 2: Modulul unui numadr intreg

Enunt: Se introduce de la tastaturd un numar intreg in variabila n. Scrieti un algoritm in pseudocod care
afiseaza valoarea in modul al lui n.
Exemplu: Dacd a=4, algoritmul va afisa valoarea 4, dar dacad a= - 7, algoritmul va afisa 7

Solutie:

In, m intreg
|[citeste n
| rdacd n<0 atunci

| m € -n

| Jaltfel

| m € n

| lm

L.scrie "Inl=", m

&5 Problema 3: Interval, x € [a,b]

Enunt: Se citesc de la tastaturd trei numere reale in variabilele a, b si X, a si b reprezentand capetele
intervalului, iar x valoarea care trebuie verificata. Scrieti un algoritm in pseudocod care verificad daca x apartine
intervalului [a,b], afisdnd mesajul "DA”, in caz contrar se va afisa mesajul "NU”.

Exemplu: Fie a=3 si b=7. Dacd x=6, atunci algoritmul va afisa mesajul "DA”, dar dacd x=1 atunci
programul va afisa mesajul "NU”".

Solutie posibild:

la,b,x real

|citeste a,b,x

| rdaca x>=a si x<=b atunci
| scrie ’"Da’

laltfel

| scrie ’"Nu’

lm

|
|
|
|
lm

& Problema 4: Natura unui numdr intreg

Enung: Se introduce de la tastaturd un numar Intreg in variabila n. Scrieti un algoritm in pseudocod care
afiseazd mesajul ”Zero” dacad in n s-a introdus valoarea 0, mesajul "Negativ”’ dacd in n s-a introdus o valoare
negativa si ”Pozitiv”, in caz contrar.

Exemplu: Daca n=4, algoritmul va afisa mesajul Pozitiv, daca n= - 7, algoritmul va afisa mesajul Negativ,
dar dacad n=0 algoritmul va afisa mesajul Zero.

Solutie:

In intreg

|[citeste n

| |daca n=0 atunci

| scrie ’Zero’

laltfel

| |daca n<0 atunci

| | scrie ’'Negativ’
| laltfel

| | scrie "Pozitiv’
|

lm
lm
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25 Problema 5: Maximul a doud numere intregi

Enunt: Se citesc de la tastatura doud numere intregi in variabilele a si b. Scrieti un algoritm in pseudocod
care afigseaza valoarea mai mare dintre a si b, dar daca acestea sunt egale, atunci se va afisa mesajul ’EGALE”.

Exemplu: Daca a=3 si b=7, atunci algoritmul va afisa valoarea 7; dacd a=4 si b=4 atunci algoritmul va
afisa mesajul EGALE.
Solutie posibila:
la,b intreg
|citeste a,b

| |ldacda a=b atunci

[ scrie 'EGALE’

| laltfel

[ |dacd a<b atunci

[ | scrie "Maxim ’,Db
[ laltfel

| | scrie "Maxim ’,a
I lm

| L

lm

25 Problema 6. Maximul a trei numere intregi

Enunt: Se citesc de la tastaturd 3 numere intregi in variabilele a, b si c. Scrieti un algoritm in pseudocod
care afiseaza valoarea maxima dintre cele 3 numere Intregi. Daca totusi cele trei valori sunt egale, atunci se va afisa
mesajul "EGALE”, alaturi de valoarea maxima.

Exemplu: Daca a=3 si b=7 si ¢=5, atunci algoritmul va afiga valoarea 7; daca a=4 si b=4 si c=4 atunci
algoritmul va afiga mesajul EGALE 4.
Solutie posibila:

la,b,c,m intreg

|citeste a,b,c

|m&a

| ldaca a=b si b=c atunci
| scrie "EGALE ',m

| laltfel

[ |dacd b>m atunci
[ | m<b

I lm

[ |dacd c>m atunci
[ | m&c

[ lm

[ scrie "Maxim ’,m
| Lm

lm

&5 Problema 7:

Enung: O persoand detine doud masini, pentru fiecare cunoscdndu—se codul si anul fabricatiei. Cele doud
masini sunt fabricate in ani diferiti. Variabilele intregi anl si codl memoreaza anul fabricatiei, respectiv codul
primei masini, iar variabilele intregi an2 si cod2 memoreaza anul fabricatiei, respectiv codul celei de a doua masini.
Scrieti o secventa in pseudocod asa Incat se afiseazd pe ecran date despre masina cea mai noud dintre cele doud
mentionate mai sus: anul fabricatiei, urmat de mesajul "PROTOTIP”, in cazul in care codul acesteia este 0, sau de
mesajul "PRODUS DE SERIE”, altfel.
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Solutie posibila:

|dacda anl>an?2 atunci

| |daca codl=0 atunci

| | scrie anl, ’'PROTOTIP’

| laltfel

| \ scrie anl,’ PRODUS DE SERIE’
|

|

lm
altfel
|daca cod2=0 atunci
| scrie an2, ’"PROTOTIP’
laltfel

\ scrie an2,’ PRODUS DE SERIE’
lm

|
|
|
|
|
lm

Enunt: Se citesc de la tastaturd doud numere intregi in variabilele a si b. Scrieti un algoritm in pseudocod

\Problema 1: Minimul a doui numere intregi|
care afigeaza valoarea mai mica dintre a si b, dar dacé acestea sunt egale, atunci se va afisa mesajul ’EGALE”.

Exemplu: Daca a=3 si b=7, atunci algoritmul va afisa valoarea 3; daca a=4 si b=4 atunci algoritmul va
afisa mesajul EGALE.

IProblema 2. Minimul a trei numere intregi |

Enunt: Se citesc de la tastatura trei numere intregi in variabilele a, b si c. Scrieti un algoritm 1n pseudocod
care afiseaza valoarea minima dintre cele trei numere intregi. Daca cele trei valori sunt egale, atunci se va afisa
mesajul ’EGALE”, alaturi de valoarea minima.

Exemplu: Daca a=3 si b=7 si ¢=5, atunci algoritmul va afisa valoarea 7; daca a=4, b=4 si c=4 atunci
algoritmul va afiga mesajul EGALE 4.

IProblema 3: Interval, x € [a,b] U [c,d], unde a<b<c<d |

Enunt: Se citesc de la tastatura cinci numere reale in variabilele a, b, ¢, d si x, a si b reprezentand capetele
primului interval, ¢ si d capetele celui de-al doilea interval, iar x valoarea care trebuie verificata. Scrieti un algoritm

A

in pseudocod care verifica daca x apartine intervalului [a,b] U [c,d], afisand mesajul "DA”, in caz contrar se va
afisa mesajul "NU”".

Exemplu: Fie a=3, b=7, ¢=9 si d=12. Daca x=6, atunci algoritmul va afiga mesajul "DA”, dar dacd x=1
atunci programul va afisa mesajul "NU”.

IProblema 4: Natura unui triunghi |

Enung: Se citesc de la tastatura trei valori numere intregi(pozitive) in variabilele a, b si ¢, reprezentand
laturile unui triunghi. Scrieti un algoritm in pseudocod care verifica dacé triunghiul este:

e echilateral, afisdnd mesajul "Triunghi echilateral”,

e isoscel, afisdnd mesajul Triunghi isoscel” (a=b sau b=c sau c=a),

e dreptunghic, afisand mesajul ”Triunghi dreptunghic” ( c*c=a*a+b*b sau a*a=b*b+c*c sau
b*b=c*c+a*a),

e oarecare, situatie in care trebuie verificata conditia ca cele trei laturi sd poata constitui un
triunghi(a+b>c sau a+c>b sau b+c>a).
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IProblema 5: Fraqtiel

Enunt: Se citesc de la tastaturd doud numere intregi in variabilele a si b, unde a reprezinta numaratorul, iar

b numitorul unei fractii. Scrieti un algoritm in pseudocod care verifica daca fractia este subunitara, echiunitara sau
supraunitard afigdnd un mesaj corespunzator.

Exemplu: Daca a=1 si b=2, atunci algoritmul va afisa mesajul ‘Fractie subunitard’; daca a=4 si b=4 atunci
algoritmul va afisa mesajul ‘Fractie echiunitard’; daca a=6 si b=5 atunci algoritmul va afisa mesajul ‘Fractie
supraunitara’.

Observatie:

e fractie in care numaratorul este mai mic decat numitorul se numeste fractie subunitara.
e fractie in care numaratorul este egal cu numitorul se numeste fractie echiunitara.
e fractie in care numaratorul este mai mare decat numitorul se numeste fractie supraunitara.

IProblema 6: |

Enunt: Se considera doud puncte A si B din planul definit de sistemul de coordonate carteziene.

Coordonatele punctului A sunt memorate In variabilele reale xa(abscisa) si ya(ordonata), iar coordonatele punctului
B sunt memorate in variabilele reale xb(abscisa) si yb(ordonata). Niciunul dintre cele doua puncte nu se afla in
originea sistemului. Scrieti un algoritm in pseudocod care sa returneze mesajul ”Capetele liniei pe axe!” daca si
numai dacd punctul A este situat pe axa Oy, iar punctul B este situat pe axa Ox a sistemului de coordonate
carteziene.

IProblema 7 I

Enunt: Variabila temperatura este de tip intreg si memoreaza temperatura medie a aerului, masurata in
grade Celsius, inregistrata in Bucuresti intr-un an calendaristic. Scrieti o secventa in pseudocod in urma executarii

cireia si se afiseze pe ecran mesajul "CALDUROS” daci temperatura mentionatd a fost strict mai mare decat
11°C, mesajul "RACOROS” dacd temperatura mentionatdi a fost strict mai mici decat 10°C, sau
mesajul ’NORMAL” in orice alt caz.

IProblema 8: |

Enunt: Pentru un exponat dintr-un muzeu se memoreaza un cod (numar natural cu cel mult cinci cifre) si
valoarea evaluatd a acestuia (numar real). Variabilele codl si valoarel memoreaza codul, respectiv valoarea
evaluata a unui exponat, iar variabilele cod2 si valoare2 memoreaza codul, respectiv valoarea evaluata a unui alt
exponat. Stiind ca cele doua exponate au valori diferite, scrieti o secventa in pseudocod in urma executarii careia sa
se afiseze pe ecran, separate printr-un spatiu, codul exponatului cu valoarea cea mai mare si valoarea medie
evaluatd a celor doud exponate.
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