Repere metodologice pentru aphcares cunculumaha la clasa a IX-a, anul soolar 2021-2022

Ceringe:

L. Pentru cerinfele numerotate cu 1. § 2. scrieti pe foaia de test litera corespunzitoare rispunsului
corect. Fiecare rispuns corect se noteazi cu cite 10 puncte.

1. Identificati un simbol prin care poate fi reprezentat, in limbajul studiat, operatorul de

inmultire a doud numere.
a. & b. * C o d. x
2. Indican

structunle  de
control utilizate
in secventa
aliturata, in
ordinea’relatia

corespunzitoare.

a. o structurd secvenfiald (liniard), urmati de o structurd alternativid (decizionald) si de o
structurd repetitivi cu test final
o structurd repetitivi cu test final, urmati de o structurd secventiald (liniard)

¢. o structurd secventiali (liniard), urmati de o structurd repetitivi cu test inifial care confine o
structurd secventiala (liniard)

d. o structuri secventiali (liniard), urmata de o structurd alternativa (decizionald) care contine o
structurd secventiala (liniard)

IL Pentru cerintele urmitoare, scriefi pe foaia de test riispunsul corect.

1. Pentru cerinfa de mai jos, scriefi datele constante si datele variabile utilizate.
La inceputul fieciirei vacante, mama pregiteste o prijiturdi. Pentru a face prijitura, ea are
nevoie de 5 oud, 150 de grame de fiiind, 200 de grame de zahir §i 500 de grame de fructe.
Se cere scrierea unui algoritm care si determine, de fiecare dati cind mama face prijitura,
costul total al ingredientelor necesare, stiind ci un ou costi x lei, un kilogram de fiind costi
y lei, un kilogram de zahir costd z lei §i un kilogram de fructe costa t lei. (10p.)
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2,

Pentru fiecare dintre ceringele enumerate in coloana din stinga (A, B), asociati unul dintre algoritmii

enumerafi in coloana din dreapta (1, 2, 3, 4, 5) care ar putea fi folosit pentru rezolvare. Fiecirei

cerinfe din coloana din stanga ii corespunde un singur algoritm in coloana din dreapta.

A.Se cunosc numarul de elevi dintr-o clasd,
precum §i mediile generale ale acestora la
sfargitul unui an gcolar. Se cere numirul

elevilor care vor lua premiul L.

B. O firmi care asigurd transporturi are doua
tipuri de camioane, care pot fi incircate cu
maximum x, respectiv maximum y tone de
marfd la un transport. Stiind cd numirul
total de transporturi a fost n §i cd s-au
transportat in total m tone de marfa, se cere
numairul de camioane din fiecare tip care au
participat la aceasta actiune. Valorile notate

cux,¥y,nsi msuntintregi.

Scrieti asocierile determinate sub forma: litera-cifra.

1. Algoritmul de determinare a celui mai mare

divizor comun a doud numere.

2. Nu se poate folosi un algoritm pentru

rezolvare, problema este nedeterminata.

3. Algoritmul de rezolvare a unui sistem de

doud ecuatii cu doud necunoscute.

4. Algoritmul de calcul al numirului de
divizori ai unui numar.

5. Algoritmul de prelucrare a unui sir de
numere care determini valoarea maxima din

$ir si numirul de aparitii ale acesteia.

(10p.)

3.  Insecventa de program de mai jos, scrisd in limbaj de programare, toate variabilele sunt de

tip real.
//limbajul C++ #limbajul Python
cin>>a; a=float (input())
cin>>b; b=float (input())
cin>>c; c=float (input())
cin>>d; d=float (input())
maxim=a; maxim=a
LE(25.3) iy R
maxim=b ; maxim=b
A £ (5 o) 28 S AT
maxim=c; maxim=c
. . . (maxim<d) . .maxim<d:
maxim=d; maxim=d
cout<<maxim; print (maxim)

Scrieti expresiile/cuvintele cheie ce pot inlocui punctele de suspensie, astfel incat, in urma
executdrii secventei obfinute, si se afiseze pe ecran cea mai mare dintre cele patru valori

reale citite.

(10p.)
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4.

In secventa de program de mai jos, scrisi in limbaj de programare, toate variabilele sunt de
tip intreg.

//limbajul C++ #limbajul Python
cin>>n; n=int (input())
k=0; =0
for(i=1l;i<=n;i++) for i in range (1,n+l):
{ cin>>x; x=int (input())
if (x>=0 && x<10) if x>=0 and x<10:
k=k+1; k=k+1
} print (k)
cout<<k;

Daci, la executarea secventei, pentru n se citeste valoarea 5, iar pentru x valorile 12, 1, 5,

9 si 22, scrieti valorile variabilelor k, i, x la fiecare iterafie, precum si valoarea afisata.
(20p.)

Scrieti, in limbajul de programare studiat, un program care citeste de la tastatura sase numere

naturale, g1, ml, sl, respectiv g2, m2, s2, reprezentind masurile (grade, minute si

secunde, in aceasta ordine) a doua unghiuri ascutite, adiacente. Programul afigeazi pe ecran

masura sumei celor doud unghiuri, sub forma gradelor, minutelor §i secundelor, in aceasta

ordine, separate prin cite un spatiu.

Exemplu: daci se citesc numerele 30, 40, 56 si 82, 35, 24, se afiseazi:

11316 20 (20p.)
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