Exercitii cu operatori si expresii

Variabila x este de tip real. Care dintre urmatoarele expresii C/C++ are valoarea 1 daca
si numai daca numarul real memorat in variabila x apartine intervalului (5, 8]?
a. (x<8) && (x>=5)
b. (x<=8) || (x>5)
(x>8) || (x<=5)
d. (x<=8) && (x>5)
Care dintre urmatoarele expresii C/C++ are valoarea 1 daca si numai daca numarul real
memorat in variabila x se afla in intervalul (-2,2)?
a. x*x-4<=0
b. 4-x*x>0
Cc. (2<x)&& (x<-2)
d. (x-2)*(x+2)>0
Care este rezultatul evaluarii expresiei C/C++ urmatoare: 11*3/2%2/37?
a. 2

C.

b. 10
c. 2.75
d. 11

Variabila x este de tip real. Care dintre urmatoarele expresii C/C++ are valoarea 1daca si
numai daca numarul real memorat in variabila x nu apartine intervalului (2,9]?

a. (x>2) && (x<=9)

b. (x<=2) && (x>9)

c. (x<=2) || (x>9)

d. (x<2) || (x>9)
Care dintre expresiile C/C++ de mai jos este echivalenta cu urmatoarea expresie ((a>3)
&& (a<15)) || (a'=b)?

a. ((a>3) |1 (a<lb)) && (a==b)

b. '((a<=3) || (a>=15)) || (a!=b)
c. ((a>3) 11 (a<l5)) && (a!=b)

d. !'(a<3 || a>15) && (a!=b)

Structuri liniare

1.

Intr-o curte sunt caini, pisici si gaini. Se stie c& numérul de pisici este egal cu dublul
numarului de caini, iar numarul de gaini este egal cu dublul numarului de pisici. Daca in
curte sunt C caini, cate animale sunt in curte?

Intr-un parc sunt n alei. Pe fiecare alee sunt n arbori. Fiecare arbore are n crengi. Pe
fiecare creanga sunt n cuiburi. In fiecare cuib sunt n pasari. Cate pasari sunt in parc?

Structura alternativa

Are 2 forme:

a)
if

( Expresie )

Instructiunel

else

Instructiune2

b)
if

( Expresie )

Instructiunel

a)



se evalueaza Expresia, care este de tip logic (adevarata sau falsa)
daca valoarea ei este adevarata
o se executa Instructiunel
o se continua cu instructiunea care urmeaza dupa if
e daca valoare expresiei este falsa
o se executa Instructiune2
o se continua cu instructiunea care urmeaza dupa if

se evalueaza Expresia, care este de tip logic (adevarata sau falsa)
daca valoarea ei este adevarata

o se executa Instructiunel

o se continua cu instructiunea care urmeaza dupa if
daca valoare expresiei este false

o se continua cu instructiunea care urmeaza dupa if

Probleme:

1) Folosind structura alternativa determinati:

a) sumadintreasibdacaa>bsial=0

b) produsul dintre a si b daca a<b

c) diferenta dintre a si b daca a==b

d) catul dintre a sib daca a > b si a==

2) Determinati cate sticle de x litri cu apa trebuie deschise pentru a umple un vas de y litri.

3) Fiind data nota unui elev sa se afiseze daca acesta este corigent sau promovat.

4) Se dau trei numere naturale a b x. S& se verifice daca numarul x apartine intervalului
[a,b].

5) Fiind date varstele a doi copii afisati care dintre ei este cel mai mare si cu cét.

6) Sa se scrie un program care citeste de la tastatura trei numere naturale si determina
diferenta dintre cel mai mare si cel mai mic.

Instructiunea de selectie

Instructiunea switch permite executarea unor instructiuni, in functie de egalitatea unei
expresii cu anumite valori numerice constante:

switch ( Expresie )
{ case Constanta_1: Grup_Instructiuni_1 break;
case Constanta_2: Grup_Instructiuni_2 break;

case Constanta_N: Grup_Instructiuni_N break;
default: Grup_Instructiuni_default break;



Exemplu:

#include <iostream>

using namespace std;

int main () {
int zi;
cin >> zi;
switch (zi)
{
case 1:
cout
case 2:
cout
case 3:
cout
case 4:
cout
case 5:
cout
case 6:
case 7:
cout
default:
cout
}

return 0;
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"Luni\n"; break;

"Marti\n"; break;

"Miercuri\n"; break;

"Joi\n"; break;

"Vineri\n"; break;

"WEEKEND! ! '\n"; break;

"Numarul zilei este incorect\n";

Iz

break;



