Algoritmi - pseudocod date Structuri de control

operatori liniare, alternative, repetitive
expresii

Programe — limbaj de programare variabile Structuri de control
operatori liniare, alternative, repetitive
expresii

Transformarea algoritmilor din pseudocod n programme scrise intr-un limbaj de programare

Tablouri unidimensionale

Tablouri bidimensionale

Probleme

Algoritmul

Def.
Algoritmul este o succesiune de operatii care se executa de un numar finit de ori.

EX. Prepararea unei cani de ceai, prepararea unei prajituri, etc.

Date cu care lucreaza algoritmii
Problema 1 (Suma a doud numere)

Se dau doud numere naturale a si b trebuie sa determindm suma lor.
Analiza problemei:

Ce se da: doua numere a si b

Ce se cere: suma lor

Precizare: Datele cunoscute se numesc date de intrare (a si b in exemplul nostru)
Datele care se cer se numesc date de iesire (Suma Tn exemplul nostru)

Algoritmul:

Tnceput

citeste a, b

suma=a+b

scrie suma

sfarsit

Cuvantul inceput se poate Tnlocui cu {

Cuvantul sfdrsit se poate Tnlocui cu }
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Problema 2 (produsul a doua numere)
Se dau doua numere naturale a, b si ¢ trebuie sa determinam produsul lor.
Analiza problemei:

Ceseda: trei numerea, b, c

Ce se cere: produsul lor

Precizare: Datele cunoscute se numesc date de intrare (a, b, ¢ in exemplul nostru)
Datele care se cer se numesc date de iesire (produsul Tn exemplul nostru)

Algoritmul:
Tnceput
citeste a, b,C
produs=a*b*c
scrie produs
sfarsit

Problema 3
Se dau 4 numere naturale a, b, c, d trebuie si determindm produsul dintre a si b
respective suma dintre ¢ si d.

Analiza problemei:

Ceseda: patru numerea, b, c,d

Ce se cere: produsul dintre a si b respective suma dintre ¢ si d

Precizare: Datele cunoscute se numesc date de intrare (a, b, ¢, d in exemplul nostru)
Datele care se cer se numesc date de iesire (suma si produsul in exemplul

nostru)

Algoritmul:
Tnceput

citeste a, b, ¢, d
suma = a+b
produs=c*d

scrie suma, produs
sfarsit



Limbajul Pseudocod (cod fals) reprezintd o modalitate de reprezentare a algoritmilor.
Acesta foloseste o serie de cuvinte specifice cum sunt: Tnceput, sfarsit, citeste, scrie.

Rezolvati problemele de mai jos in limbaj pseudocod (stabiliti care sunt datele de intrare
respectiv datele de iesire).

1) Se cunoaste lungime si latimea unei camere. Stabiliti care este suprafata camerei.

2) Se cunosc lungimile laturilor unui teren agricol de forma triunghiulara (in metri).
Determinati cati metri de sirma sunt necesari pentru imprejmuirea lui.

3) Un alergator parcurge un traseu a carui lungime o cunoaste, fiind exprimata in km.
Cati metri are traseul alergatorului?

4) Un astronaut a stat in spatiu o durata de timp cunoscutd exprimata in ore si minute.
Cate secunde a stat astronautul in spatiu?

Se dau pseudocodurile de mai jos scrieti enunturile corespunzatoare:

1) Algoritm 1
Tnceput
citeste lat
vol=lat*lat*lat
scrie vol
sfarsit

2) Algoritm 2
Tnceput
citeste sapt, zile
nr_zile = sapt*7 + zile
scrie nr_zile
sfarsit



