Structuri repetitive

Clasificare:
a) Cunumar cunoscut de pasi
b) Cu numar necunoscut de pasi

a) Cu numar cunoscut de pasi

Sintaxa:

pentru <contor> «—— <expresie_initiala>, <expresie_finala>, <pas> executa
<bloc_instructiuni>

sfarsit_pentru

Mod de executie:

e <expresie_initiala> si <expresie_finala> sunt expresii cu rezultat intreg, iar <pas> este
o valoare intreaga; daca nu se specifica pasul, acesta va fi considerat, automat, avand
valoarea 1.

e contorul ia valori de la <expresie_initiala> la <expresie_finala>, iterand intervalul
folosind valoarea pasului (contor «—— contor+pas)

Exemplu:

1)

n<>5 (nia valoarea 5)

pentrui< 1,n executa

scriei,””

sf._pentru
Sevaafisa: 12345

2) Sa se determine suma numerelor din intervalul [1,n]

Exemplu: pentru n=5 suma se va calcula astfel
Initial variabila s (suma) are valoarea 0.
s<0+1 adica 1
s«<1+2 adica 3
s<3+3 adica 6
s<4+6 adica 10
s<-5+10 adica 15

15 este valoarea lui s

Pseudocodul corespunzator pentru problema 2:

citeste n;

pentru i<1, n executa
SS+i

sf_pentru

scrie s

3) Se citesc de la tastatura n numere intregi. Sa se afle cate numere sunt negative.



citeste n
- pentru i<1, n executa
citeste x
daca x<0 atunci
SeS+X

4)

5)

b)

sf daca
~ sf_pentru

scrie's

Se citesc de la tastatura n numere intregi. Sa se calculeze suma numerelor pare.
citeste n
- pentru i<1, n executa

citeste x

daca x%2==0 atunci

S=S+X
sf daca

L sf_pentru
scrie s
Specificati ce valori afiseaza secventa de operatii alaturata:

citeste n
entrui < n, 1, -1 executa
scriei, '’
f pentru

Cu numar necunoscut de pasi

b1) cu test initial

Se verifica la Tnceput conditia de continuare a executiei instructiunilor — daca este
adevarata se continua executia Tn caz contrar se opreste executia structurii repetitive.

Sintaxa structurii:
cat_timp <conditie> executa
<bloc_instructiuni>

sf_cat_timp

Obs.: Daca este falsa conditia instructiunile nu se vor efectua niciodata.
Exemple:

b2) cu test final

Se verifica la Tnceput conditia de continuare a executiei instructiunilor — daca este
adevarata se continua executia Tn caz contrar se opreste executia structurii repetitive.

Sintaxa structurii:



repeta
|: <bloc_instructiuni>

pana_cand <conditie>
Se revine la inceputul structurii doar daca este adevarata conditia de la sfarsit.

in acest caz verificarea conditiei se face la sfarsitul structurii repetitive ceea ce
fnseamna ca instructiunile se executa cel putin o data.
Exemple:

b1) Pentru Structuri repetitive cu test initial
1. Ce va afisa pseudocodul de mai jos pentru n< 5?
citeste n
i—n
cat_timp i>=1 executa
scriei, * ’
i—i—1
sf_cat_timp

Raspuns:5,4,3,2,1

2. Ce va afisa pseudocodul de mai jos pentru n< 5?
citeste n
i—1
cat_timp i<=n executa
scriei, * ’
i—i+1
sf _cat_timp

Raspuns: 1, 2, 3,4,5

b2) Pentru Structuri repetitive cu test final (conditia este testata la sfarsit)
1. Ce va afisa pseudocodul de mai jos pentru n— 75647
citeste n
executd
scrien, ’
n « [n/10]
cat_timp n>0

{

Se vor afisa valorile: 7564, 756, 75, 7



