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Unitatea de Competente specifice Continuturi Nr. Saptamana | Observatii
invatare ore
1. Structura unui | 1.1 Utilizarea eficienta si in conditii | Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de 10 | S1-S10
sistem de calcul de sigurantd a informaticd. Elemente de ergonomie
dispozitivelor de calcul; Structura generala a unui sistem de calcul. Istoric.
1.2 Utilizarea eficient3 a unor Hardware, software
Placa baza, CPU, RAM, ROM.
componente software. - - - - —
Memorie externa: HDD, SSD, DVD, BR, stick, capacitate, viteza
Dispozitive de intrare: exemple, rol, utilizare
Dispozitive de iesire: exemple, rol, utilizare
Dispozitive de intrare-iesire: exemple, rol, utilizare
Software: aplicatii, de baza
Sistem de operare: rol, exemple
Elemente de interfata
Organizarea informatiei, notiunea de folder, fisier, operatii cu
fisiere si directoare
Recapitulare/Evaluare sumativa
Ce este Internetul, Structura, Servicii 2




Unitatea de Competente specifice Continuturi Nr. | Saptamana | Observatii
invatare ore
2. Internet 1.2 Utilizarea eficienta a unor Elemente de securitate pe internet, drepturi de autor S$11-S12
componente software; Navigarea pe internet, Cautare de informatii, salvarea acestora
1.3 Utilizarea eficienta si in Recapitulare/ Evaluare sumativa
sigurantad a Internetului ca sursa de
documentare.
3. Editoare 1.2 Utilizarea eficienta a unor Rolul unui editor, exemple de editoare, elemente de interfata 1 S14
grafice componente software; Creare, deschidere, salvare fisiere
1.3 Utilizarea eficient3 si in Comenzi pentru selectare, copiere, stergere, mutare S13 -
siguranta a Internetului ca sursa de Scoala
documentare; altfel
3.1 Aplicarea operatiilor specifice
editoarelor grafice in vederea
realizariiunor produse informatice.
3. Editoare 1.2 Utilizarea eficienta a unor Redimensionare imagini, trunchiere, rotatie, panoramare 4 S15-S18
grafice componente software; Instrumente de desenare, culori, hasuri
1.3 Utilizarea eficienta si in Inserare si formatare text
sigurantd a Internetului ca surs3 de | Recapitulare/ Evaluare sumativa
documentare;
3.1 Aplicarea operatiilor specifice
editoarelor grafice in vederea
realizariiunor produse informatice.
4. Algoritmi 1.3 Utilizarea eficientd si in Notiunea de algoritm. Proprietati. 7 | $19-S25

siguranta a Internetului ca sursa de
documentare;

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unor

situatii din viata cotidiana;

Clasificarea datelor cu care lucreaza algoritmii. Constante.
Variabile.

Descompunerea unui algoritm in pasi. Expresii.

Recapitulare/Evaluare




Unitatea de
invatare

Competente specifice

Continuturi

Nr.
ore

Saptamana

Observatii

2.2 Identificarea datelor cu care
lucreaza algoritmii in scopul
utilizarii

acestora in prelucrari;

2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentru

rezolvarea unor probleme simple.

5. Structura
secventiala si
alternativa

1.3 Utilizarea eficienta si in
siguranta a Internetului ca sursa de
documentare;

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unor situatii din viata cotidiana;
2.2 Identificarea datelor cu care
lucreaza algoritmii in scopul
utilizarii acestora in prelucrari;
2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentru rezolvarea unor probleme
simple;

3.2 Implementarea unui algoritm
care contine structura secventiald
si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv;

3.3 Manifestarea creativa prin
utilizarea unor aplicatii simple de
construire a unor jocuri digitale.

Prezentarea mediului grafic interactiv.

Structura liniara. Reprezentarea structurii liniare intr-un mediu
grafic interactiv.

Notiunea de structura alternativa.

Reprezentarea structurii alternative intr-un mediu grafic.

Recapitulare.

Evaluare. Realizarea unor aplicatii in mediul grafic interactiv.

$26-S33

S30-
Saptamana
verde

6. Recapitulare
finala si evaluare
finala

1.3 Utilizarea eficienta si in
sigurantad a Internetului ca sursa de
documentare;

Recapitulare. Evaluare.

$34-536




Unitatea de
invatare

Competente specifice

Continuturi

Nr.
ore

Saptamana

Observatii

2.1 Descrierea in limbaj natural a
unor algoritmi pentru rezolvarea
unorsituatii din viata cotidiana;
2.2 Organizarea informatiilor
stiintifice dupa un plan dat;

2.3 Construirea algoritmilor cu
ajutorul structurii secventiale
pentrurezolvarea unor probleme
simple;

3.2 Implementarea unui algoritm
care contine structura secventiala
si/sau alternativa intr-un mediu
grafic interactiv;

3.3 Manifestarea creativa prin
utilizarea unor aplicatii simple de
construire a unor jocuri digitale.




