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Planificare calendaristica

Unitatea de . Continuturi Nr. | . .
ax Competente specifice Sapt. | Observatii
mvatare ore

1.1.Utilizarea eficienta a instrumentelor | v Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul
specializate Tn scopul realizarii unor de informatic3
prezentari o ) ) 1 S1
. , v Pozitia corecta a corpului la statia de lucru
3.1.Elaborarea de prezentari folosind
operatii specifice , pentru a ilustra 4 Elemente‘ de interfatd a unei aplicatii de realizare a 1 S92
diverse teme prezentarilor
1. Prezentiri v Instrumente de bazd ale aplicatiei de realizare a
prezentarilor
6 ore . . - .
v Operatii de gestionare a prezentarilor : creare, deschidere,
expunere, salvare in diverse formate, inchidere
v' Operatii de editare a unei prezentari : inserare, copiere,
mutare, stergere a unui diapozitiv / obiect 1 S3
v Formatarea textului, obiectelor, diapozitivelor
v Efecte de animatie

1




Unitatea de . Continuturi Nr. y .
~ Competente specifice Sapt. | Observatii
mvatare ore

v Efecte de tranzitie
v" Modalitati de expunere a unei prezentari
v" Reguli elementare de estetica si ergonomie utilizate in 1 S4
realizarea unei prezentari
. . . . l 85
v" Reguli elementare de sustinere a unei prezentari
1 S6
1.2.Utilizarea eficienta a instrumentelor | v'  Elemente de interfatd a unei aplicatii de animatie grafica
specializate Tn scopul realizarii unei 5 o L 5
animatii grafice v Instrumente de baza ale unei aplicatii de animatie grafica
3.2.Elaborarea de animatii grafice si v Operatii de gestionare a animatiilor : creare, deschidere,
modele 3D folosind operatii specifice expunere, salvare, inchidere, testare, depanare 1 7
pentru a ilustra dinamic diverse teme v' Scenariul unei animatii : compozitie, cadre, obiecte
2. Animatii grafice si | 3,3, Utilizarea unor instrumente animate
modele 3D specializate pentru obtinerea unor v Operatii de editare a unei compozitii : inserare, copiere, | 1 S8
6 ore materiale digitale mutare, stergere a obiectelor / cadrelor
v Operatii de editare a proprietatilor uni obiect 1 S9
dimensionare, rotire, transparenta, pozitionare
v Operatii specifice de realizare a unei animatii : efecte de
miscare, temporizare, efecte sonore
v

Controlul animatiei prin structuri de control sau de la
tastatura




i Continuturi
n Uvnltatea de Competente specifice Nr. Sapt. | Observatii
mvatare ore
v" Forme geometrice tridimensionale 1 S10
v Text tridimensional 1 S11
v Operatii specifice modelarii 3D disponibile in aplicatiile
pentru copii
1 S12
3. Algoritmi 2.1.Utilizarea unui mediu grafic -|v" Recapitulare algoritmi clasa V-a
interactiv pentru exersarea algoritmilor . : N S14 -
16 ore P g v" Elemente de interfatd a unei aplicatii de exersare a| 1 |S13
. o ’ ’ Scoala altfel
2.2.Aplicarea etapelor de rezolvare algoritmilor
pentru cerinte simple , corespunzatoare v o1 de baza util; . lqoritmil
unor situatii familiale nstrumente de baza utilizate in exersarea algoritmilor 3 | 51517
2.3.Reprezentarea  algoritmilor  de
prelucrare a  informatiei  pentru
rezolvarea unor situatii problema
Algoritmi v Etapele unui exercitiu algoritmic utilizdnd aplicatia aleasa | 1 | S18
v’ Structura repetitiva conditionata anterior 2 S19-
. .. . S20
v' Structura repetitiva conditionata posterior
. S21-
v’ Structura repetitiva cu contor 2 522
v Modalitati de reprezentare a structurilor repetitive prin g23 -
blocuri grafice 7 | s29




Unitatea de . Continuturi Nr. y ..
~ Competente specifice Sapt. | Observatii
invatare ore

4. Internet 1.3.Aplicarea  operatiilor  specifice Masuri de siguranta in utilizarea Internetului ( de exemplu S30 -
3 pentru comunicarea pe Internet , utilizarea programelor de tip antivirus) Saptamana
ore
. . . . verde
Protectia datelor personale in comunicarea prin Internet 1 |s31
(de exemplu, constructia §i protejarea parolelor,
identitatea virtuald)
Posta electronica ( email) : conturi, adresda de posta
electronicd, structura unui mesj transmis prin posta
electronica 1 |8S32
Dosare cu mesaje, agenda de utilizatori 1 |s33
Operatii specifice cu mesaje electronice : deschidere,
compunere, trimitere, raspuns, redirectionare, atasarea
unui fisier
Reguli de comunicare in mediul online ( netichetd);
formule de adresare , reguli de scriere
5. Recapitulare 3 | S34-
finala S36

Competente specifice:

1. Utilizarea responsabila si eficientd a TIC

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informatiei
3. Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaza aspecte sociale , culturale si personale, respectand creditarea informatiei si drepturilor de autor




