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PLANIFICARE CALENDARISTICA

Unitatea de Competente specifice Continuturi Nr. | Sapta | Obser-
invatare ore | mana | vatii
1. Sa ne 1. Utilizarea responsabila si eficienta a Normele de securitate si protectie a muncii in laboratorul de 1 |S1
reamintim din tehnicii de calcul si de comunicatii informatica. Elemente de ergonomie. Recapitulare si/sau test initial.
clasaa VI-a
2. Editor de 1.1. Editarea/tehnoredactarea de Interfata unei aplicatii de realizare a documentelor 1 |S2
texte documente utilizand aplicatii specializate | Instrumente de baza ale unei aplicatii de realizare a documentelor 1 |S3
1.3 Utilizarea aplicatiilor colaborative in | Operatii pentru gestionarea unui document: creare, deschidere, 1 |54
scopul dezvoltarii in echipa a unui produs | vizualizare, salvare, inchidere
informatic Obiecte intr-un document: text, imagini, tabele 1 |S5
3- Elabmjarea creativa de.produse o Operatii de editare Intr-un document: copiere, mutare, stergere 1 |S6
informatice care sa valorifice conexiunile - "Oeratii de formatare a unui document: text, imagine, tabel, pagina | 1 | S8
dintre disciplina Informatica si TIC si - - — o
societatea ’ ’ Regul; generale Ade teh_noredactar_e si estetica a paginii tiparite 1 |S9
. Reguli de lucru Tn realizarea unui document conform unor
3.1. Elaborarea unor documente utile in . o . o . . .
situatii cotidiene folosind aplicatiile _spem.ﬁca‘gu (dimensiune pagina, dimensiune font, dimensiune
studiate ; imagine, format tabel)
Recapitulare 1 |S10
Evaluare sumativa S11
3. Aplicatii de 1.2 Documentarea pe diferite teme prin Interfata unei aplicatii de prelucrare a fisierelor audio respectiv S12 S14 -
prelucrare audio | utilizarea aplicatiilor audio respectiv audio-video Scoala
respectiv audio- | audio-video Operatii pentru gestionarea unei aplicatii audio, audio-video: creare, altfel
video deschidere, vizualizare, salvare, inchidere 1 |S13
Inregistrarea si redarea sunetelor
Mixarea semnalului audio din mai multe surse 1 |S15
Selectia unor secvente audio, audio-video pentru stergere, copiere si | 1 | S16

mutare




Unitatea de Competente specifice Continuturi Nr. | Sapta | Obser-
invatare ore | mana | vatii
Recapitulare 1 | S17
Evaluare sumativa 1 |S18
3. Aplicatii de 1.2 Documentarea pe diferite teme prin Efecte de tranzitie intre scene S19
prelucrare audio | utilizarea aplicatiilor audio respectiv Suprapunere coloana sonora peste scene
respectiv audio- | audio-video Generice — suprapunerea textului peste scene 1 |S20
video Reguli de lucru in realizarea unei aplicatii audio, audio-video
conform unor specificatii, Evaluare
4. Aplicatii 1.3 Utilizarea aplicatiilor colaborative in | Notiunea de aplicatie colaborativa 1 |S21
colaborative scopul dezvoltarii in echipa a unui produs | Accesare/conectare in aplicatia colaborativa
informatic Facilitati ale aplicatiilor de tip colaborativ 1 |S22
Interfata aplicatiei colaborative
Instrumente de lucru: documente, prezentiri 1 |S23
Operatii permise 1n aplicatie: publicare, modificare continuturi in 1 |S24
aplicatia colaborativa
Notiuni de etica intr-un mediu colaborativ 1 |S25
Recapitulare 1 | S26
Evaluare sumativa 1 | S27
5. Limbaj de 1.4 Utilizarea unui mediu de programare | Facilitati ale mediului de dezvoltare pentru un limbaj de 1 | S28 S30 -
programare pentru implementarea algoritmilor programare: editare, rulare si depanare Saptamana
2.1. Analizarea enuntului unei probleme | Structura programelor. VVocabularul limbajului. 1 |S29 Verde
simple in vederea rezolvdrii ei printr-un Date numerice. Operatii de citire si afisare a datelor
algoritm Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare | 1 | S31
2.2 Construirea unor algoritmi elementari | a structurii liniare
care combina structurile fundamentale de
control secventiale, alternative, repetitive Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare 1 | S32
si reprezentdrii acestora in pseudocod in a structurii alternative
scopul rezolvarii unor probleme Instructiuni/comenzi pentru implementarea in limbaj de programare | 1 | S33
3.3. Implementarea algoritmilor intr-un a structurilor repetitive
mediu de programare in scopul rezolvarii | Eyaluare sumativa 1 | S34
unor probleme cu ajutorul calculatorului
6. Recapitulare 11.121314 Recapitulare finala 2 | S35-
finala si evaluare | 2.1.2.2 536

finala

3.1.3.2.33.
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